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第二十六届河南省青少年机器人竞赛

探索挑战赛（C 类）—未来城市比赛规则

一、参赛范围

（一）参赛组别：小学组（1-6 年级）。

（二）参赛人数：2 人/队。

（三）指导教师：1-2 人。

（四）每人限参加 1 个赛项、1 支队伍。

（五）比赛时长：120 秒。

二、竞赛主题

当清晨的包裹在楼宇间辗转等待，当长者的生活需要多一分便

捷的守护，当城市的“毛细血管”呼唤更高效的流动……这些看似

微小的城市脉动，却关乎着人们一天的幸福感。

人工智能与机器人技术的飞速发展，正为破解这些城市生活的

“温柔痛点”点燃希望之光。本届竞赛的主题为“GAR 未来城市”，

以构建人机共生、智慧互联的美好家园为愿景，邀请青少年设计并

编程智能机器人伙伴，自主完成一系列提升生活品质、优化城市运

行、传递人文温度的关键服务任务。这不仅仅是对环境感知、智能

决策、精准执行与协同协作能力的全方位考验，更是对科技如何深

度融入生活、温暖人心、赋能社区的生动实践。

三、竞赛环境

（一）编程系统：使用微脑/实物编程。

（二）禁带设备:U 盘、手机、平板电脑、对讲机等。
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（三）竞赛场地:

场地示意图

1.场地尺寸为长 2362mm×宽 1143mm（±5mm）。

2.场地材质为刀刮布，黑色引导线宽度为 25mm（±2mm）。

3.基地尺寸为长 1000mm×宽 300mm。

4.实际比赛场地具体尺寸、标记点和道具材质、尺寸、重量以

现场提供为准。

基地示意图

出发基地共 2 个，比赛过程中参赛队可以在基地内调整设备的

结构和程序，或者暂存某些任务的道具模块；参赛队员接触在基地

以外的机器人被记录 1 次重启。机器人可自主返回任意基地，不算

重启。

重启：是指比赛过程中，机器人被手动拿回基地。单轮比赛时
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间内，重启次数不限，每重启一次扣 10 分。重启前已完成的任务得

分依旧有效，如果未得分但任务模型改变了初始状态不得手动恢复。

四、竞赛器材

（一）每支队伍限使用 2 台机器人，机器人启动前整体垂直投

影限长宽高最大尺寸为 30*30*30cm，机器人启动后大小尺寸不限。

（二）每人限使用 1 个控制器。控制器必须是实体按键编程式

或扫码编程式，不允许使用电脑或平板手机类编程工具。

（三）不得使用 3D 打印或激光切割的方式制作结构件、传动件、

最小单元外壳。不得使用螺丝、螺钉、铆钉、胶水、胶带等辅助连

接材料。

（四）机器人电池须在控制器腔体内，电池额定电压小于 5V。

（五）机器人负责行走的轮胎直径不大于 55mm。

六、竞赛任务

（一）任务详情：任务共有7个，其中5个基础任务，2个挑战任

务，部分任务有随机变量。做任务不分先后顺序。比赛过程中，选

手不可触碰地图上的任务道具。如果任务没被破坏，在比赛计时期

间，机器人可以重复做单个任务。

基础任务：

1.守护绿植：在未来城市中，绿色植被是维持生态平衡的重要

一环。机器人需要精准识别并清除绿植上的害虫，保护城市绿肺的

健康。
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模型摆放区 初始状态

绿植区 完成状态

（1）此任务最高 30 分；

（2）害虫模型摆放在圆形绿植区 A1 或 A2 位置，调试前抽签确

定；

（3）机器人移动至绿植区，将害虫模型脱离绿植区，害虫模型

垂直投影完全脱离绿植区并保持到单轮比赛结束视为成功，得30分。

2.广告切换：城市中的广告牌不仅是商业展示平台，也是信息

传播的窗口。机器人需要完成广告牌的切换，让未来城市更具活力

与科技感。

模型固定区 初始状态 完成状态

（1）此任务最高30分；

触发开关
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（2）广告牌模型固定在C区，触发开关朝向左侧基地；

（3）机器人需要移动至广告牌模型，推动触发开关使广告切换，

视为任务成功，得30分。

3.自动工坊：自动化工厂是未来城市生产力的核心。机器人需

要启动工厂系统，保证生产线的正常运作，为城市提供源源不断的

物资。

工厂模型摆放区 触发开关固定区

初始状态 完成状态

（1）此任务最高 40 分；

（2）工厂模型摆放在 D1 区，触发开关模型固定在 D2 区；

（3）机器人需要移动至 D 区，推动触发开关，使工厂模型循环

运作起来并保持到单轮比赛结束视为成功，得 40 分；

（4）工厂模型倾倒，该任务不得分。

触发开关
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4. 能源补给：电动汽车是未来交通的主力军。机器人需要帮助

车辆完成充电，保障城市交通系统高效运转。

模型摆放区 初始状态 完成状态

（1）此任务最高 40 分；

（2）充电桩模型摆放在 B 区，充电头朝向车位；

（3）汽车模型初始车头压住车位左侧黑线摆放；

（4）机器人需要将汽车模型推至充电桩，使充电头插入汽车模

型，汽车的垂直投影完全在车位内并保持到单轮比赛结束视为成功，

得 40 分。

5.垃圾终结：未来城市倡导绿色发展。机器人要协助垃圾分类

与处理，让废弃物转化为可再利用资源，实现零废弃目标。

模型固定位置 垃圾模型（二选一）

充电头
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初始状态 完成状态

（1）此任务最高 40 分；

（2）垃圾压块机模型固定在 E 区，模型的压板垂直右侧黑线；

（3）垃圾模型分 2 种，各 1 个，调试前抽签确定，初始放置在

基地内，做任务时可以手动放置到机器人上；

（4）机器人需要将垃圾模型放置在压块机的两块压板之间，垃

圾模型垂直投影完全在两块压板之间视为成功，得 40 分。

挑战任务：

6.路面巡检：安全的道路是智慧城市的基础。机器人需要执行

路面检测，发现可能存在的损坏或隐患。

模型摆放区 初始状态 完成状态

（1）此任务最高 30 分；

（2）障碍物模型摆放在 F1 或 F2 区，调试前抽签确定；

（3）机器人沿公路巡查，接触到障碍物,障碍物的垂直投影没有
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完全脱离 F1 或 F2 区，且障碍物没有倒下，返回基地视为成功，得

30 分。

7.荣耀闪烁：在未来城市中，机器人将深度融入公共服务、应

急响应等核心场景，成为城市运转的重要“参与者”。而机器人任

务后在基地的荣耀闪烁，不仅是对单台机器人任务成果的视觉化确

认，更是未来城市智能化、人性化运转的关键一环，也是城市高效

协同与人文温度的重要体现。

初始状态 完成状态

（1）此任务最高 30 分；

（2）调试前在上述 6 个任务中随机抽取一个，机器人在完成该

任务后，回到基地亮灯视为成功，得 30 分；

（3）机器人未回到基地亮灯、抽取任务未完成亮灯、非抽取任

务完成后亮灯均不得分。

（二）任务变量

1.所有变量均在调试开始前由裁判抽签确定；

2.守护绿植：害虫模型放置位置A1、A2选其一；

3.垃圾终结：垃圾模型一大一小选其一；

4.路面巡检：障碍物模型的放置位置F1、F2选其一；
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5.荣耀闪烁：前6个任务选其一。

（三）用时与次数

七、运行与结束

（一）机器人运行

1.比赛采用微脑编程，调试结束后需要将控制器程序清空，并

给裁判检查后封存；

2.机器人启动方式与运行方式：机器人在基地启动之前须静止，

允许采用“按下按钮”的方式进行启动，机器人启动后须自主运行。

3.在任务完成所限定的时间内无暂停。

4.在任务完成所限定的时间内，参赛机器人如发生结构脱落，

在不影响机器人正常运行的情况下，参赛选手可自行取回脱落件。

5.比赛过程中不得更换机器人（允许替换任务所需的功能结构

件）。不可借用其他选手的机器人。

6.裁判现场确定选手比赛顺序。

（二）比赛结束

现场调试时长 规定任务时长 规定任务次数

现场裁判组确认 120 秒/次 2 次

1.现场调试时长：在此时间内，每个组别所有参赛队伍统一进行

调试。

2.规定任务时长：现场编程时间和机器人完成比赛所限定的起止

时间，未在规定时间内完成比赛则强制结束本次比赛。
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1.规定时间内完成所有任务。

2.规定时间结束。

3.机器人行进过程中突然静止且 10 秒内没有动作的可能性。

4.机器人行走过程中发生侧翻或仰翻。

5.参赛队员申请放弃执行任务。

八、评比标准

（一）成绩计算

1.规定时长内只完成部分任务，按实际完成的任务计算得分。

2.重启一次扣 10 分。

3.时间分：在所有任务都完成的情况下结余的时间折算为时间

分。如完成所有任务共用时 90 秒，那么时间分=120-90=30 分

4.成绩取 2 次的分数之和。

5.成绩高者排名靠前，若成绩相同，用时少者排名靠前；若成

绩与用时均相同，并列排名。

（二）不予评奖

1.机器人启动后人为遥控机器人。

2.参赛选手蓄意损坏比赛场地。

3.参赛选手不听从裁判（评委）的指示。

4.参赛选手被投诉且成立。
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第二十六届河南省青少年机器人竞赛

未来城市--赛项计分表

姓名： 组别：

任务 分值 第 1 轮得分 第 2 轮得分

1 守护绿植 30

2 广告切换 30

3 自动工坊 40

4 能源补给 40

5 垃圾终结 40

6 路面巡检 30

7 荣耀闪烁 30

8 重启次数 -10/次

9 时间分 120-___(用时）

总分

参赛队签字 裁判签字


