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第二十六届河南省青少年机器人竞赛

探索挑战赛（A 类）社区管家比赛规则

1.比赛主题

随着城市化进程加速，社区作为城市治理的基本单元，正面临着

服务多元化、管理精细化、响应高效化的新挑战。智慧社区建设已成

为提升居民生活质量、优化公共服务资源配置的重要方向。

本届机器人创新挑战赛以“社区管家”为主题，要求参赛选手设

计并制作能够在模拟社区环境中自主执行多项服务任务的机器人。赛

事旨在引导青少年关注身边的社会需求，运用工程技术解决实际问题，

培养系统思维、创新意识、协作精神与社会责任感。

2.比赛场地与地图

2.1 场地概述

比赛场地整体尺寸为长 3000mm、宽 2000mm，由地图（布基）和

各类任务模型组成。地图铺设在赛台底板上。



第二十六届河南省青少年机器人竞赛规则

www.harc.cc2

起点：红色正方形为 250mm 的区域。该区域既是机器人 1 的出发

区。

主干道：一条宽 150mm 的黑色道路，中央印有 20mm 宽的白色引

导线。

接力区：位于场地中尺寸为 300mm×500mm 的黄色方形平台，用

于机器人接力任务区。机器人 1行驶到这里，机器人 2 可以启动。

终点区：蓝色区域，机器人 2行驶到这里，表示比赛结束。

2.2 赛场环境

照明：赛场为日常照明。组委会不保证现场光照绝对不变，可能

存在自然光变化或照相机闪光灯等临时光源影响。

电源：现场提供标准市电接口。参赛队如需任何电压或频率转换

器，请自行准备。请自备足够长的电源延长线，并注意用电安全。

场地平整度：组委会尽力保证场地的平整度，但不排除地图有褶

皱或出现不大于 5mm 的高度差。

3.机器人要求

参赛队员：比赛报名时每支参赛队必须有 2 名参赛队员和 1-2 名

教练员组成。

机器人：每位参赛队员必须有自己设计的独立的机器人器材，不

能与其他人共享。机器人在其启动区内的最大尺寸不得超过250mm（长）

×250mm（宽）×250mm（高）。离开启动区后，机器人的机构可以自

由伸展，尺寸不限。

控制器：每台机器人只允许使用 1 个控制器。

传感器：机器人允许使用的传感器种类、数量、安装位置不限。

搭建材料：

机器人必须使用塑料积木件搭建。

不得使用螺丝、螺钉、铆钉、胶水、胶带等辅助连接材料。
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不允许使用 3D打印件。

电源：每台机器人必须自备独立电源，不得连接外部电源，自备

电源电压不得超过 9V。

4.比赛任务与规则

裁判员发出信号后，参赛队员启动机器人 1，沿主干道引导线自

主行驶，依次或选择性地完成一系列社区服务任务，当机器人 1进入

接力区后，机器人 2自动出发，依次或选择性地完成一系列社区服务

任务，到达终点时或时间超过 120 秒比赛结束。

4.1 基本任务（所有组别必做）任务名称，任务描述与完成标准

4.1.1 准时出勤

机器人从各自启动区出发，其地面垂直投影完全脱离启动区。

4.1.2 日常巡更

主干道上设有红色标记线，机器人投影覆盖标记线即视为成功巡

更该点。每点 10分。

4.1.3 安全返航

机器人 2 投影完全进入蓝色终点区。

4.2 其他任务

4.2.1 社区救援

a. 一个伤员模型放在主干道某个路段上，附近有一个医院模型。

b. 机器人需要将该伤员运送至医院。只要伤员模型在地面的正

投影与医院区域有部分接触，如图所示，就完成了应急救援任务，记

50分。
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4.2.2 社区公告栏

a.社区公告栏模型随机固定在线路旁。屏幕初始状态是倾倒的，

如图所示。

b.机器人需要向上掀起屏幕，使公告栏呈竖直状态直至比赛结束，

就是完成了社区公告栏 ，记 50 分。

4.2.3 快递投送

a.“快递包裹”位于出发区，内有 2个包裹模型（大型海绵块）。

b. 机器人 1 从起点带走 2 个包裹，运送至接力区并放下。机器

人 2从接力区取走包裹，进入终点区区域。每成功投递 1个记 50 分。

4.2.3 清理路障

在主干道上会有一些障碍（小型积木块）影响前进，机器人需要

将其移出黑色主干道，障碍不与黑色区域接触即完成任务。每清理一

个障碍物记 10分。

接力与协作规则

机器人 1 进入接力区后，机器人 2 自动启动，即可完成接力任务，

机器人 2 的出发必须是自动模式，参赛队员不得手动启动。

5.比赛流程与赛制

5.1 赛制

比赛按小学组、中学组两个组别进行。

控制方式：只能使用自动程序。

每支参赛队进行连续 2 轮比赛。每轮比赛均独立计分，最终以两
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轮得分之和作为队伍总分。

5.2 比赛流程

搭建与编程：

参赛队有 90 分钟的封闭式搭建、编程与调试时间。

开始前，裁判抽签确定本轮比赛的备选任务及各任务模型的具体

摆放位置。

时间结束后，各队将机器人排列在指定位置封存，上场前不得修

改程序或硬件。

赛前准备：

队员将两台机器人分别放入启动区与接力区。机器人的任何部分

及其投影不得超出启动区。

准备时间不超过 1 分钟。完成后，队员应向裁判示意。

开始比赛：

裁判确认后，发出“5，4，3，2，1，开始”的倒计时启动口令。

队员在“开始”口令后同时启动两台机器人。

重试规则：

每轮比赛中，每台机器人有 1 次单独重试的机会。

需要重试时，选手必须先向裁判申请，许可后方可将机器人搬回

其所属启动区。

比赛计时不因重试而停止。

选择重试后，该机器人在本轮已获得的所有任务得分清零。

参赛队员需将场地内相关的任务模型恢复至初始状态，方可重新

启动机器人。

重试时，选手可以调整机器人结构件，但不得重新下载程序。

比赛结束：以下情况之一发生时，裁判以哨声结束比赛：
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a. 120 秒倒计时结束。

b. 机器人 2 已到达终点区。

c. 参赛队员主动向裁判示意结束比赛。

5.3 计分与排名

单轮得分= (机器人 A基本任务分 + 备选任务分) + (机器人 B

基本任务分 + 备选任务分) + 剩余时间分（剩余秒数，1 秒=1 分）

总分= 第一轮得分 + 第二轮得分

排名：按总分从高到低排序。如果出现总分相同，按以下顺序破

平：

单轮最高分较高者在先。

两轮剩余时间分之和高者在先。

两队机器人使用传感器、电机（舵机）总量少的在先。

6.犯规与取消比赛资格

误启动：第 1 次误启动将受到警告，机器人回到启动区再次启动。

第 2次误启动将被取消该轮比赛资格。

脱离引导线：非任务执行时，机器人完全脱离主干道引导线运动，

为技术性犯规，必须强制重试。

损坏场地/模型：机器人以高速冲撞导致任务模型损坏，第 1 次

警告，第 2次损坏将被取消该轮比赛资格。

非允许接触：比赛中，参赛队员有意接触比赛场上的物品或机器

人，将被取消该轮比赛资格。偶然的接触若不直接影响得分，可不判

犯规。

分离部件：为了策略的需要而故意分离部件是犯规行为，视情节

严重程度可能会被取消比赛资格。

不听从裁判：不听从裁判员的指示将被取消比赛资格。
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社区管家挑战赛记分表

参赛队： ______________________________________

组别： □ 小学组 □ 中学组 轮次： □ 第一轮 □ 第二轮

A. 基本任务得分

任务 分值 机器人 A 机器人 B 小计

准时出勤 50

日常巡更 (共 10 个点) 10/点

安全返航 50

接力完成 30

基本任务分合计

B. 其他任务得分

任务名称 分值/单位 完成情况 得分

社区救援 50 □ 完成

社区公告栏 50 □ 完成

快递投送 50/个 成功投递 __ 个

清理路障 10/个 成功清理 __ 个

备选任务分合计

C. 时间分与总分

项目 记录/计算 得分

比赛用时 ___ 分 ___ 秒

剩余时间 120 秒 - 用时 = ___ 秒

剩余时间分 (1 分/秒)

单轮总分 (A) + (B) + 剩余时间分

裁判与队员确认

裁判员签字： __________________________

参赛队员签字： __________________________

日期： _____ 年 _____ 月 _____ 日
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