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第二十六届河南省青少年机器人竞赛

无人机（B 类）协同穿越竞赛规则

一、比赛背景

随着机器人技术的飞速发展，空中机器人(以下简称无人机)已成为国防建设

与国民经济发展中的重要组成部分，被广泛应用于军事、勘测、航拍、植保、应

急救援等多领域。次比赛通过参赛选手模拟无人机飞行进行穿越障碍打击目标的

过程，展示无人机操控飞行能力。为热爱航空飞行的同学们提供一个展示无人机

操作技能和创新发展的平台。通过比赛交流，鼓励广大青少年了解无人机相关的

科学科技知识，提高实践操作能力，激发对航空科技的兴趣。同时为青少年航空

飞行爱好者提供交流和学习的平台，促进无人机技术在青少年中的普及和发展。

二、组别设置、组队要求：

小学组、初中组、高中组 （含中专与职高）

三、参赛组队要求：

每支参赛队伍 2名参赛选手,可报 1名指导老师。

四、参赛设备要求

1.机型：四轴飞行器，对角轴距≤200㎜，±15mm ；整体尺寸≤250*250*100mm

（含保护罩）；起飞重量：≤100g±5g（含保护罩和电池）；独立遥控器操控，

（非手机、平板）；至少具有完整的半包围安全防护结构。

2.电机电池:空心杯电机，锂电池 1S，额定电压 3.7V，

3.辅助飞行及传感器：不得支持 GPS、光流、摄像头、超声波等辅助传感器。

五、比赛方式

1.本赛项为飞行操控团队竞技赛，每支参赛队伍由 2名参赛选手,及 1 名指

导老师组成，根据飞行任务得分和时间排定比赛名次。

2.各队两名参赛选手的操控方式可以是第三视角目视飞行、FPV 第一视角飞

行，或两者混合搭配均可。

3.比赛所用飞行器及飞行相关设备均由参赛选手自备。每支参赛队伍可带

2-4 架飞行器进入比赛场地。比赛时场上选手均需佩戴护目镜，在比赛场地指定

操作区域进行操作。
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4.每支参赛队有两次飞行机会，每轮飞行限定时间为 2分钟（120 秒），时

间到视为本轮比赛结束，规定时间内完成的飞行任务可获得相应得分。

5.比赛用时以①/②两名选手中后完成（用时长）选手时间为该队本轮比赛

用时；比赛得分以①/②两名选手在本轮飞行中获得积分相加的和为本轮比赛得

分。

六、成绩评定

1.每轮比赛得分是①/②两名选手在规定时间内完成相应飞行任务所获得分

相加的和；以两次飞行中较好一次的成绩作为比赛成绩。

2.比赛得分（全队满分 200 分/①、②两名选手各自 100 分）=任务得分-任

务扣分；最低得分为 0分。

3.得分高者为优胜排名靠前。在得分相同的情况下，用时短的队伍为优胜排

名靠前。

七、比赛流程

1.每轮飞行比赛开始前有 1分钟准备时间可以对无人机进行飞行前检查，确

认准备完毕后，向现场裁判举手示意。待裁判员发出“3/2/1 起飞”指令，选手

方可解锁无人机（起桨）开始飞行任务。

2.裁判员发出“3/2/1 起飞”指令后即开始计时，①/②两名选手可以同时

解锁无人机起飞，按照各自规定飞行路径依次完成飞行任务，不能跳跃，遗漏任

务单元，每个任务单元完成后计入本轮得分。

3.①号选手飞行任务及径依次为：起飞—水平自旋 360°（自旋高度 1m-1.5m）

后，按 A—B—C—打靶—D—E—F—返回出发停机坪降落完成。

4.②号选手飞行任务及路径依次为：起飞—水平自旋 360°（自旋高度

1m-1.5m）后，按 D—E—F—打靶—A—B—C返回出发停机坪降落完成。

5.飞行器在停机坪着陆后，桨叶停止转动为本轮比赛结束，计时停止。

八、比赛场地及飞行任务细则

1.比赛场地共由两部分组成，分别是①/②两名选手各自的操控区，飞行任

务区。

2.两名选手各自的操控区是分别位于场地两端的矩形区域，分别用蓝、黄胶



第二十六届河南省青少年机器人竞赛规则

www.harc.cc3

带在地面粘贴区域范围，具体参数详见附图 1-1，比赛开始选手只能在操控区域

内移动。

3.飞行任务区面积为 6m*4m，高度不低于 3m，警戒带粘贴在地面标识飞行范

围。飞行任务区内分别放置①/②选手各自的起、降停机坪；①/②选手各自的打

击标靶；共用 A/B/C/D/E/F 六组飞行越障单元。

4.起降停机坪：直径 0.7m—0.8m 之间,作为①/②选手各自的起飞降落区域，

①/②选手起飞降落都必须在各自停机坪完成，不能交替使用。

5.起飞（合计 20 分）：现场主裁裁发出“3/2/1 起飞”指令后即开始计时，

①/②两名选手可以同时解锁无人机起飞。每名选手起飞成功（高度不低于 1米）

各得 10 分。

6.水平自旋 360°（合计 20 分）：起飞后第一个飞行动作为水平自旋 360°

自旋高度 1m-1.5m 之间，自旋同时无人机水平位移范围不能出界，不能明显超出

停机坪圆心半径 1m 范围空域。完成每名选手完成各得 10 分。

7.A 穿越时空门（合计 20 分）：立面圆环，直径 0.6m，圆心高度距地面 0.4m

—1.2m 之间。两名选手按各自任务顺序在此环节穿越完成后各得 10 分。

8.B 隧道速降（合计 20 分）：由 B1/B2/B3 三组立面圆环组成斜坡错落式穿

越单元，直径均为 0.7m，由高至低的顺序成斜坡形布置，圆环间距为 0.4-0.5m，

B1-B3 圆心高度距地面分别为 1.5m、1.2m、1.0m，①/②两名选手穿越顺序均为

B1-B3（从高到底）。按各自任务顺序在此环节穿越完成后各得 10 分。

9.C 空中回环（合计 20 分）：由两根立杆，一根横杆组成的单杠式穿越单

元，横杆高度距地面 1.2m 长 0.8m，①/②两名选在此单元的飞行任务均为绕自

下而上绕横杆环绕一周。按各自任务顺序在此环节完成后各得 10 分。

10.D 穿越时空门（合计 20 分）：立面圆环，直径 0.6m，圆心高度距地面

0.4m—1.2m 之间。按各自任务顺序在此环节穿越完成后各得 10 分。

11.E 楼宇穿梭（合计 20 分）：由 E1/E2 两组平面圆环组成两个连续的天井

式穿越单元，E1 两个圆环平面高度距地面分别为 1.5m、1.2m；E2 两个圆环平面

高度距地面分别为 1.1m、0.8m；①/②两名选在此单元的飞行任务（穿越顺序及

方式）相同，顺序 E1（自上而下）-E2（自下而上）。按各自任务顺序在此环节

穿越完成后各得 10 分。
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12.F 环绕侦查（合计 20 分）：1根高 1.5m 立杆，①/②两名选在此单元的

飞行任务均为绕立杆环绕一周（飞行限高 1.5m，环绕方向不限）。按各自任务

顺序在此环节完成后各得 10 分。

13.打击标靶（合计 20 分）：①/②两名选手分别设置各自打击目标靶，打

击任务只能打击自己标靶，不能相互代替。分别是红外接收电子靶 1个、物理靶

1个，放置在靶台（靶架）上，高度不低于 1.0m。每名选手的打击任务在电子靶

和物理靶二选一进行打击，多打不额外得分。

14.红外电子靶击中的要求为电子靶标出现击中的灯光显示。物理靶击中的

要求为飞行器撞击或推动靶标脱离靶台（靶架）掉落。两名选手按各自任务顺序

完成打靶任务后各得 10 分。

15.降落（合计 20 分）：两名选手按各自任务顺序且无遗漏的完成穿越、打

靶飞行任务后进降落，每名选手在每轮比赛中只有一次降落机会。按完成情况记

分。

完美降落即飞行器全部垂直投影均落在停机坪圈内，四周均不触碰停机坪边

线得 10 分；合格降落即飞行器中心点垂直投影位于内圈但有部分结构垂直投影

触碰到停机坪边界线得 5分。降落失败即飞行器中心点垂直投影位于停机坪外，

或整个飞行器未降落在停机坪区域得 0分。

九扣分项：

1.起飞阶段“抢飞”扣 5分/次。并全队重新发令起飞

2.任一飞行器飞行任务中坠落或接触地面，在无人为接触飞行器的前提下，

飞可遥控复飞的，扣 5分/次；无法复飞的则操控该飞行器的选手本轮比赛结束。

3.比赛选手仅能在各自规定的“操作区”内移动，完成飞行比赛，如果出

现参赛选手跨出“操作器”标志线，扣 5分/次;

4.任一飞行器在穿越或绕行障碍物时，将障碍物碰倒落地的，则操控该飞行

器的选手本轮比赛扣 10 分/任务（打靶任务除外）。另一选手如已经完成该环节

任务则正常记分进行后续飞行任务，如另一手在障碍物倒地时未完成该环节任务，

则进行至该环节时跳过进行后续任务但该环节不得分。

5.任一飞行器在穿越或绕行障碍物时轻微触碰障碍不扣分，如飞行器因触碰

障碍物导致落地、出界的按规则执行扣分，同时触发多项扣分需叠加的累计扣除。
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单一选手最低飞为 0分。

6.任一飞行器在飞行任务中出界扣5分/次; 飞行器飞离飞行区域超过5秒，

或距离超过 3m,将触发安全警示，现场裁判可以接管该选手飞行器控制权，或要

求操控该飞行器的选手立即降落，同时该选手本轮比赛结束。

附图 1-1 场地平面示意图


	2.比赛得分（全队满分200分/①、②两名选手各自100分）=任务得分-任务扣分；最低得分为0分。

