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第二十六届河南省青少年机器人竞赛

无人机（A 类）低空智航竞赛规则

一、赛事介绍

本届无人机编程赛主题为低空智航。模拟无人机低空巡检应用场

景，鼓励参赛队员通过动手编程、让无人机来完成一次较为复杂的低

空巡检穿越。无人机编程挑战赛挑战选手的编程思维和实践应用能力，

通过图形化或代码编程软件对无人机进行编程控制，完成自动化飞行

的各项规定任务目标。

二、参赛设备参数：

参赛队可以准备 1-2 台编程无人机参赛（至少 1 台），具体参数

如下：

1.桨叶至少具有半封闭保护罩。

2.动力电池标称≤7.4V（2S）。

3.支持代码编程或图形化编程。

4.有可编程飞行器灯光或显示器（灯光、显示器至少具备中一项）。

5.支持 PC 或移动设备（平板电脑）用于无人机编程。

三、参赛队伍组成：

1.每支队伍由两名参赛队员和一名教练员组成。两名参赛选手上

场

均需佩戴护目镜。

2.竞赛组别分为分小学组、初中组、高中组（含职高）。

四、场地设置

1.比赛场地环境为室内无风环境，地面纹理清晰无明显反光，无

特殊环境光干扰。
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2.比赛飞行场地约长、宽为 3 米的正方形区域粘贴场地边界线，

场地内包含启动起飞/降落区、任务区(A/B/C/D 四个巡检点位和障碍

物、详见各组别任务规划图）。

3.起飞/降落区/巡检点位

大小为直径 60厘米圆环，圆心距离边界线约 40—45CM

4.任务区

分为 A/B/C/D 四个巡检点位（含起飞、降落）。

小学组从 A（起飞点）起飞后依次完成 A→B→C→D 4 个点位巡

检并依照任务规划穿越航线路径障碍后于 D点降落。（详见小学组任

务规划如下：）

初、高中组从 A（起飞点）起飞后依次完成 A→B→C→D→A 5 个

点位巡检并依照任务规划穿越航线障碍后于 A点降落。（详见初/高

中组任务规划如下：）
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（初中组）

（高中组）

五、任务细则

1.飞行验证阶段共进行 2轮飞行，执行起飞命令后飞行器需完全

自主飞行，不能人为进行操控（遥控）或飞行途中队进行代码修改。
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2.无人机在准备起飞、任务完成准备降落阶段需编程设定明显的

自动化提示，提示时长至少 3 秒，可以是机载语音、机载灯光或机载

图像显示（图案）任选其一或多种叠加均可，具体呈现形式不限。

3.无人机在飞行任务途中，途经每一个巡检点位上空必须至少停

留 1秒，并编程设计到达巡检点的自动化反馈提示。可以是机载语音、

机载灯光或机载图像（图案）显示；也可以是地面控制端的自动化语

音、图像等反馈。具体呈现形式不限，每一个巡检点位的反馈设计不

能重复，要有明显区分。

4.各组别在飞行任务途中航线路径可以自行设计但必须符合任

务规划顺序和任务详情说明的要求，不能有跳跃、遗漏。

5.小学组满分为 100 分，共计 11 个得分任务点；初中组满分为

120 分，共计 13 个得分任务点；高中组满分为 130 分，共计 14 个得

分任务点。

六、竞赛流程

1.全体队员检录完毕，各参赛队 2 名队员在自己的座位上，根据

裁判发放的任务规划图纸，结合任务细则要求统一开始两人合作现场

编程，时间 1小时，（笔记本电脑或移动端控制设备需自带）。编程

时间结束后，每个参赛队伍按照现场裁判员排序，等待飞行验证阶段

的比赛开始。

2.每轮飞行限时 3分钟（180 秒）内完成，共进行 2轮，取最高

一次得分成绩作为比赛排名依据。各参赛队最高得分成绩由高到底进
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行排序，如遇得分相同则用时少的队伍排名靠前。

3.飞行比赛开始前由一名队员进入飞行场地启动无人机后离开，

另外一名队员在控制端开启飞行命令，无人机发出准备起飞提示即开

始计时。

4.无人机在飞行过程中，在非降落点位置落地或飞出飞行场地 5

秒仍未返回，判定本轮次飞行任务结束。计时停止，记录已完成任务

和已获得分。

5.任务详情与得分描述：

开始执行飞行任务：起飞区无人机执行起飞前提示即开始计时，

起飞前提示至少 3秒，完成得 5 分；3 秒提示后起飞，飞行高度不低

于 0.5 米，完成得 5 分。

A 点巡检：A 点为直径 0.6 米红色圆环，圆心点距离场地边界约

40-45 厘米，无人机在 A点上空悬停至少 1秒，并执行到达点位的反

馈提示，完成得 10分。

穿越圆环：A-B 航线路径中放置立面圆环，圆环直径 70厘米，

圆心距地面垂直高度为 80厘米，两侧分别固定在立杆卡扣上，外侧

立杆距离场地边界约 10厘米。无人机穿越圆环成功得 10分。

B 点巡检：B 点为直径 0.6 米黄色圆环，圆心点距离场地边界约

40-45 厘米，无人机在 B点上空悬停至少 1秒，并执行到达点位的反

馈提示，该点位反馈提示不能与上一点位反馈提示完全相同，完成得

10分。
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穿越高低环：B-C 航线路径中放置①、②两个平面圆环，直径均

为 70厘米，①圆环圆心高度距地面垂直高度为 150 厘米，距离 B 巡

检点圆心水平距离 120 厘米，无人机需自上而下穿越，成功得 10分。

②圆环圆心高度距地面垂直高度为 120 厘米，距离 B巡检点圆心水平

距离 200 厘米，无人机需自上而下穿越，成功得 10分。

C 点巡检：C 点为直径 0.6 米黄色圆环，圆心点距离场地边界约

40-45 厘米，无人机在 C点上空悬停至少 1秒，并执行到达点位的反

馈提示,该点位反馈提示不能与 A/B 点位反馈提重复，完成得 10分。

穿越高低杠：C-D 航线路径中放置一组高低杠，上下两根横杠长

度均为 100 厘米，

两侧分别固定在立杆卡扣上，外侧立杆距离场地边界约 10厘米。

高杠距离地面垂直距离 150 厘米，低杠距离地面垂直距离 100 厘米。

小学组/初中组从高杠与低杠间的空间穿越，完成得 10分

高中组自行决定在高横杠或低横杠中选择其中一个，完成纵向绕

杠杆一周飞行，完成得 10分。

D 点巡检：C 点为直径 0.6 米蓝色圆环，圆心点距离场地边界约

40-45 厘米，无人机在 D点上空悬停至少 1秒，并执行到达点位的反

馈提示,该点位反馈提示不能与 A/B/C 点位反馈提示重复，完成得 10

分。

D 点巡检完毕后小学组飞行、巡检任务全部完成，执行降落提示

至少 3 秒后于 D点降落，桨叶停转记时停止，无人机整个结构全部降
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落在圆环内得 10分；有压线得 5分；未降落在圆环内得 0 分。

丛林穿梭（初/高中组完成）：D-A 航线路径中放置两根立杆，

高度均为 150 厘米距离场地边界约 40-45 厘米。

初中组沿①号立杆外侧经两杆中间从②号杆内侧 S 形完成穿越，

完成得 10分。

高中组需完成对①、②两根立杆的水平环绕，每完成 1个得 10

分。该阶段高中组总分 20分。

安全返航（初/高中组完成）：无人机返回起飞点（即 A 巡检点）

在 A点上空悬停至少 1秒，并执行到达点位的反馈提示该点位反馈提

示不能与之前几个重复，完成得 10分。

精准降落：再次对 A点巡检完毕后初/高中组飞行、巡检任务全

部完成，执行降落提示至少 3秒后于 A点降落，桨叶停转记时停止，

无人机整个结构全部降落在圆环内得 10分；有压线得 5分；未降落

在圆环内得 0 分。

为确保安全，参赛选手需佩戴护目镜，在无人机着陆并完全静止

后，队员方能回收无人机。

七、判罚

1.存在以下情况之一者，取消当前轮次成绩：

（1）编程阶段或飞行验证阶段，未经裁判允许启动无人机的；

（2）飞行比赛开始无人机起飞后，参赛选手修改程序或使用遥

控设备控制/影响无人机飞行的；
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2.以下情况取消比赛资格

（1）借用其他参赛选手设备参加比赛的；

（2）恶意开启无线电设备干扰比赛正常进行的；

（3）不服从现场裁判指挥，不尊重现场工作人员及其他参赛选

手经提醒后仍不改正的；

（4）冒名顶替参加比赛的。


