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综合技能——智能擂台赛比赛规则

1.比赛简介

机器人擂台赛比赛是河南省青少年人工智能机器人竞赛综合技

能类项目，本届主题为“团结协作”，强调队友之间的分工合作。本

项目参加对象为中小学生，本次只设置小学组参加，要求参加比赛的

代表队在现场自行拼装机器人、编写程序、操作机器人。参赛的机器

人可以编程自动运行或者遥控。

在河南省青少年人工智能机器人竞赛中设置此项目的目的是提

高我省青少年对此机器人活动的理解，并加大推广力度，激发我省青

少年对机器人技术的兴趣，培养动手、动脑的能力。

2.比赛主题：

本届擂台赛的主题是“团结协作”。

比赛为团体赛。锻炼的是同学们的协作配合能力，每场比赛由两

个参赛队来进行对抗，每个参赛队由 2名队员、2 台机器人和 1 名教

练组成。每台机器人（可以是遥控型或者是自主型）必须由队员现场

搭建，编程可以事先准备。在规定时间内，现场搭建两台擂台机器人，

选用合理的结构，利用机器人自动程序或者遥控，挑兵选将，对抗占

领高地，占领擂台核心位置多者得分多。

3.比赛场地

3.1.擂台搭建在高度6CM高的平台上，平面允许有1mm高度误差，

擂台尺寸 150CM*150CM。

3.2.擂台上摆放兵和卒，双方各选则一个角的四分之一圆做为兵

营。
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3.3.擂台中央白色，圆形向四周渐变为黑色，便于机器人识别擂

台中央的位置。

3.4.擂台两端有长度 30CM*宽度 25CM 斜坡供对战双方的机器人

上台。

如图：

4.机器人：

4.1.参加机器人擂台赛的机器人限用竞赛组委会指定的机器人

厂家所生产的积木器材。

4.2.参赛队伍需自备器材、比赛使用软件、计算机等。

4.3.机器人上使用的塑料积木需可靠固定并保护电池，但比赛前

检录时必须是原厂散件状态，不得有任何连接。

4.4.机器人长、宽均不能超过 25CM，机器人的高度不限，重量

不超过 1KG（含电池），但不包括与机器人控制系统对应的（发射机

或遥控器）遥控装置。

4.5.对于遥控机器人，一台机器人只能使用一个遥控器。
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4.6.编程自主机器人在启动开关按下后能够马上开始运作。

4.7.机器人上必须安装可以用来粘贴红蓝旗子的旗杆，高度50mm

以上。在比赛时，队员需按照抽签结果将自己的机器人上安装双面旗

帜，可以自行定制个性旗帜，但是必须能够清晰区分红蓝。

4.9.兵的模型为底座直径 35mm,高度 55mm 的人偶。如图：

5.比赛任务和规则：

5.1.比赛任务

5.1.1.比赛第一步：挑兵选将，当裁判发出“3、2、1、开始！”

口令时，比赛开始，机器人必须从台下出发，搬运自己的士兵，送到

自己选定的四分之一圆兵营内。

5.1.2.挑兵选将期间，机器人投影不能进攻对方兵营，不准冲撞

对方机器人。

5.1.3.裁判发出“停！”的口令时，挑兵选将结束。

挑兵选将时间为 60秒。

5.1.4.比赛第二步：攻击对抗，当裁判发出“攻击”口令时，操

作机器人，攻击对方战将，将对方的机器人战将推下擂台，被推下擂
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台的机器人判定为受伤。

受伤的机器人修理后还可以继续上台参与战斗。

当裁判开始发出“5、4、3、2、1、比赛结束！”的口令时，需

要操控机器人占领最中心白色区域以内的场地，不含白色范围，比赛

结束时，机器人立即停止运动，分别统计双方机器人与擂台中心区域

的接触点。

5.1.5.攻击对抗和抢占高地时间为 60秒。

5.2.比赛规则

比赛赛制根据参赛队伍数量，进行淘汰赛或者小组循环赛。

5.2.1.双方的两台机器人上场之前必须首先称重，并记录在计分

表上。然后将双方机器人摆放在台下斜坡处，听到裁判“3、2、1、

开始！”的口令后开始操作机器人。提前操作或起动机器人为犯规，

第一次警告扣分，第二次犯规的机器人战将将被处罚离开场地禁止再

参与本轮比赛，不再扣分。

5.2.2.各自机器人上固定的旗帜需全程不倒，如果在擂台上脱落

或者接触擂台台面，则判定这台机器人阵亡，必须从擂台上拿下，再

上台战斗。

5.2.3.正确收集兵卒得分，错误收集扣分。

5.2.4.故意冲撞对方机器人判定犯规，冲入对方兵营的机器人判

定犯规，犯规的机器人必须从台下重新启动。

5.2.5.攻击对抗阶段，将对方机器人击伤下台得分。

5.2.6.自己掉下台受伤给对方队伍加分，受伤的机器人修理后可

以重新爬上擂台对战，不能用手直接放在擂台上，比赛结束时，占据

中心区域的机器人，每一个接触点得分。
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5.2.7.对方机器人完全在黑色区域时，不准攻击，第一次警告，

第二次犯规扣分。

6.计分

6.1.挑兵选将计分

6.1.1.收集一个正确的兵卒得 10 分，错误收集-10 分。最高得

分 60分。

6.1.2.犯规一次扣 5分。

6.1.3.没有安装旗帜的队伍每台车扣 5分。

6.2.攻击对抗计分：

6.2.1.将对方的将推下擂台 1 次得 10 分。自己掉落台下给对方

队伍计 10分。

6.2.2.抢占高地以结果比赛结束时状态计分，机器人与中心区域

一个接触点 5 分。

6.2.3.犯规的机器人每次扣 5 分。

6.2.3.如果比赛中队伍不参加战斗，本轮计 0分。比赛中对手不

参加战斗，挑兵选将按照任务完成情况计分，对战按照 40分计分。

比赛将根据报名情况进行 2或 3轮，以所有轮次积分之和为队伍

最终得分。

7.评奖办法：

7.1.按照参赛队有效成绩（大于 0 分）排名确定获奖等级，按照

20%获一等奖，30%获二等奖，50%获三等奖，颁发获奖证书。

8.其它

8.1.比赛期间，凡是规则中没有说明的事项均会在比赛现场给全

体参赛队员统一答复，竞赛组委会委托裁判委员会对此规则进行解释
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与修改。

8.2.本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛中，裁判有最终裁定

权。他们的裁决是最终裁决，关于裁判执裁中的任何问题必须由参赛

队员在两轮比赛之间向裁判长提出。

组委会不接受教练员或学生家长的质疑和投诉。
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综合技能——擂台比赛计分表

组别：___________________ 场次：_____________________

红方队伍： 蓝方队伍：

红方 蓝方

旗帜标志

挑兵选将
正确收集 错误收集 得分 正确收集 错误收集 得分

击伤战将 5/次数 次数

抢占高地 得分 得分

犯规扣分

合计

胜出队伍

红方队员签名：_________________ 、__________________

蓝方队员签名：_________________ 、__________________

裁判签名：____________ _____


